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Coordinador: Eusebio Bafniuelos

A la par del avanzado desarrollo de las tecnologias contemporaneas
surgen actividades y cuestionamientos que modifican nuestra
experiencia con el medio, las nociones de individualidad y colectividad
estan intimamente ligadas a los procesos cambiantes de

lo que nos rodea. En este sistema la conciencia del cuerpo aparece
como una apreciacion subjetiva delimitada por los aparatos
tecnoldgicos y naturales del entorno.

La nocion de cuerpo es una construccion simbdlica determinada
por la experiencia, la cual lo situa en un lugar comtn en el que
participan tanto las practicas artisticas, los discursos tecricos asi
como las investigaciones tecnocientificas.

CUERPO EXPERIMENTAL TRANSMUTATIVO

Con el objetivo de ampliar los contenidos del libro “Cuerpo experimental transmutativo”

y abrir al publico interesado el debate sobre la relacion cuerpo y tecnologia, el Centro Multimedia
del CENART y el Centro Cultural Espafia organizan el encuentro Cuerpo, arte y tecnologia,

el cual se conforma por dos mesas de reflexion en las que los participantes expondran

sus perspectivas y experiencias en el tema, generando un modelo inclusivo de trabajo a partir

del intercambio de ideas, el cuestionamiento y la critica.

La version digital del libro se puede descargar en la siguiente direccion:
http//cmm.cenart.gob.mx/publicaciones/cuerpoexperimental.pdf

Mesa 1 | El cuerpo objeto de deseo, objeto de diseio
Miércoles 15 de julio de 2009, 19:00 horas

Modera

Eusebio Bafuelos (Mx). Artista plastico, trabaja en la ciudad de México. Su produccién artistica toma como estructura basica
su relacion con el entorno, y la traduce en procesos visuales y sonoros determinados por la acumulacién y saturacion de infor-
macién. Ha incursionado en diferentes medios y soportes que van desde la grafica tradicional y la pintura hasta los medios
digitales. Ha participado en diferentes proyectos culturales y artisticos, su obra ha sido expuesta en diferentes espacios nacio-
nales como el Museo de Arte Moderno, el Museo Nacional de la Estampa, el Museo Rufino Tamayo, el Museo de la Ciudad
de México, el Museo de Arte Carrillo Gill, en el Museo de Arte Contemporaneo de Monterrey; a nivel internacional en paises
como Espana, Kenia, Perd, Brasil, Francia y Estados Unidos. Actualmente labora en el Centro Multimedia del CENART.

Participan

llana Bolvitnik (Mx). Es licenciada en Pintura por La Escuela Nacional de Pintura, Escultura y Grabado “La Esmeralda”. Ha
participado en diferentes cursos y seminarios tanto en México como en el extranjero. Ha trabajado como docente en dife-
rentes instituciones culturales y realizado tres residencias artisticas en el extranjero, en 2005 en Venezuela, en 2003 en
Canada y en 2001 en Polonia. Cuenta con una amplia trayectoria de proyectos interdisciplinarios, exposiciones individuales y
colectivas dentro y fuera del pais.

Adriana Calatayud (Mx). Es licenciada en Comunicacion Grafica por la Escuela Nacional de Artes de la UNAM (Universidad
Nacional de México). De 1996 al 2001 trabajé en el Taller de Grafica Digital en el Centro Multimedia del CENART (Centro
Nacional de las Artes) realizando y apoyando proyectos de investigacion y manipulacién de imagen. Del 2004 al 2005 trabajé
coordinando el area de investigacion de imagen y tecnologia y proyectos de video en la Sala del Cielo del Centro de la Imagen,
CENART. Es acreedora a la beca del Sistema Nacional de Creadores del Fondo Nacional para la Cultura y las Artes (FONCA) para

el periodo 2005-2008. En el 2003 recibié el apoyo del Programa de Fomento a Proyectos y Coinversiones Culturales de la
misma institucion. Obtuvo dos veces, en 1996 y en el 2000, la beca de Jévenes Creadores otorgada por el FONCA y en 1999
fue becada para hacer una Residencia Artistica en el Centro Banff para las Artes, México-Canada. En 1996 gand el Premio
de Adquisicion en el Segundo Salon de Fotografia en Guadalajara, México; en 1997 Mencién Honorifica en la VIl Bienal de
Fotografia y en 1998 Mencién Honorifica en el XVII Encuentro de Arte Joven ambos en México.

Héctor Falcdn (Mx). Es licenciado en Artes Visuales por la Escuela Nacional de Pintura, Escultura y Grabado La Esmeralda.
Cursé estudios de disefno grafico en la Universidad Intercontinental. Estuvo becado en la Universidad de Arte y Disefio de
Kyoto, Japén. Desde el ano 2007 ha participado en distintas exposiciones nacionales e internacionales, ha recibido distintos
premios y reconocimientos por su trabajo artistico.

César Martinez (Mx). Es licenciado en Disefio de la Comunicacion Gréfica en la Universidad Autonoma Metropolitana.
Realiz6 estudios de Artes Plasticas en La Escuela Nacional de Pintura, Escultura y Grabado La Esmeralda. Actualmente reali-
za estudios de Doctorado en “Arte e Investigacion, propuestas para una indentidad creativa”, en la Universidad de Castilla
la Mancha, Espana. Artista visual y de performance, ha expuesto su obra en México, Estados Unidos, Cuba, Colombia,
Canada, Espafa, Inglaterra, Austria y Japén participandos en distintas exposiciones individuales y colectivas, cursos y semi-
narios. Su obra forma parte de distintas colecciones privadas.

Juanjosé Rivas (Mx). Artista visual egresado de la Escuela Nacional de Pintura, Escultura y Grabado “La Esmeralda”.
Especializado en multimedia en la Escuela de Disefio del INBA, ha realizado estudios en la Staatliche Akademie der Bildenden
Kunsteen, Karlsrtihe, Alemania y ha sido artista residente en el Centro de Produccion Artistica y Multimedia Hangar en
Barcelona, Espana, asi como en el Centro Multimedia del Centro Nacional de las Artes en México D.F. Miembro fundador y orga-
nizador del proyecto de arte electronico experimental DORKBOT CD DE MEXICO. Fué becario del programa Jévenes Creadores
2005-2006 Fonca/Conaculta. En la especialidad de multimedia. Su obra ha sido expuesta en distintos festivales internacionales
en paises como: Alemania, Argentina, Canada, Espana, Estados Unidos, Japdn, Lisboa, Marruecos y México.

Mesa 2 | El cuerpo constructor de territorios
Jueves 16 de julio de 2009, 19:00 horas

Modera

Paz Sastre (Esp). Licenciada en Filosofia por la Universidad Auténoma de Madrid, Espana. Ha realizado diferentes cursos y
diplomados. Actualmente desarrolla el proyecto Paisajes mediales, Beca de investigacién Doctoral del Gobierno de México con
la direccién de Néstor Garcia Canclini. Cuenta con una amplia trayectoria de colaboraciones y publicaciones electronicas.

Participan

Juan Pablo Anaya (Mx). Estudio Humanidades con especialidad en filosoffa. Fue miembro del equipo de disefio de conte-
nidos, coordinado por el profesor Alberto Lopez Cuenca, para el programa Via Sentido: una introduccion a la estética y la
teoria del arte realizado en el Canal 23 del CENART (2004). Fue asistente del maestro Humberto Chavez en el disefio y la
imparticion del Seminario de “Metodologia para la educacion en las artes” (complejidad, semidtica y constructivismo) del
2003 al 2005. Posteriormente, fue coordinador del seminario “Introduccién al pensamiento estético de Gilles Deleuze”
impartido en el Centro Multimedia, CENART (2005). Actualmente, desarrolla el proyecto de ensayo literario “El arte de bor-
dar retazos” con una beca del INJUVE.

Edith Medina (Mx). Estudio la carrera de Relaciones Internacionales en la UNAM, especializandose en Historia Contemporanea
y Geopolitica. Desde el aio 2000 ha realizado proyectos, performances y acciones para diversas instituciones, televisoras y
eventos internacionales en México, Latinoamérica, Australia y Espaia. Su trabajo se ha orientado al campo de la relacion
humano-maquina. A partir del 2004 se ha desarrollado en el campo de la investigacién y docencia de la relacion Arte —
Ciencia — Tecnologia, especializandose en el &rea de Bioarte, impartiendo diversos cursos y coordinando investigaciones sobre
cuerpo y ciencia. Actualmente es Coordinadora del Centro de Documentacién en Ex Teresa Arte Actual, donde dirige una inves-
tigacion sobre arte, performance, genética y cuerpo. En el 2008 fue Curadora de las Muestras Internacionales de Performance
del museo Ex Teresa Arte Actual.

Gabriela Méndez (Mx). Licenciada en Humanidades en el Area de Concentracién de Filosofia en la Universidad de las
Américas de Puebla. En el afo 2007 realizé la Maestria en “Medios Digitales: Tecnologia y Forma Cultural” en el Goldsmiths
College en la Universidad de Londres, Reino Unido. En el curso académico 2002-2003 obtuvo un intercambio académico en
la Escuela de Filosofia de la Universidad de Leed, Reino Unido. Cuenta con diferentes apoyos, becas, publicaciones y cola-
boraciones académicas.

Juan Martin Prada (Esp). Cursé estudios en la Universidad Complutense de Madrid, en la Facultad de Humanidades de la
Universidad de Utrecht en Holanda y de doctorado en la Universidad de California, San Diego en Estados Unidos. Es autor
de numerosos articulos y ensayos sobre teoria del arte contemporaneo, entre ellos: “Deleuze-Guattari y la corporeidad de la tec-
nologia (1998)"” o “El Net.art o la definicion social de los nuevos medios” (2001), y de los libros La apropiacion posmoder-
na. Arte, practica apropiacionista y Teoria de la posmodernidad (Fundamentos, 2001) Las nuevas condiciones del arte
contemporaneo (Brisefio editores, 2003).

Javier Toscano (Mx). Artista visual, curador, escritor y filésofo. Es miembro fundador del Laboratorio curatorial 060 (Ic060),
un equipo multidisciplinario de reflexion y practica dentro del arte contemporaneo. Fue becario de Jovenes creadores en la
generacion 2004-2005, y recibié el apoyo de CONACULTA-PACM y C para el Proyecto Binet en el 2002. Gano el premio de ensa-
yo Primer Accésit de la Universidad de Navarra, Espafa, con su libro “Un mundo sin Dios, pueblo de fantasmas. Walter
Benjamin, reconstruccién de un pensamiento estético-politico”. Actualmente desarrolla el Proyecto Frontera. Esbozo para la
creacién de una sociedad del futuro, apoyado por la Fundacién Bancomer, la Fundacion Jumex y el Prince Claus Fund.




