FICHA ACADÉMICA

Nombre y tipo de programa académico: 
Programación de gráficas para principiantes
Imparte: Jaime Villarreal
Duración: 
18 horas
Fecha y horarios: 
Del 13 a 30 marzo 
Lunes, miércoles y viernes de 16:00 a 18:00 

Sala PC

Justificación: 
A pesar de los mitos más comunes la programación de computadoras no es difícil de aprender ni está limitado a tareas solemnes para fines industriales. Este taller proporcionará a los alumnos una experiencia que desmitifica la tecnología de computación y abre el paso a la expresión creativa a través de la programación.
Dirigido a:  
Público interesado en la programación y el arte visual.
Propósitos: 
Este taller invita al público a explorar las posibilidades que ofrece la programación de computadoras como herramienta para la expresión creativa.
Requisitos de ingreso:  
Interés destacado por el arte, el diseño, y/o los procesos de la computación. Previa experiencia con la programación aunque no es necesario. Conocimientos básicos de navegación en internet y  experiencia con software de gráfica como Photoshop.
Estructura y contenidos:


Los alumnos aprenderán los conceptos básicos de la programación aplicados a la síntesis de imagen, composiciones gráficas, animaciones, e interfases interactivas. También examinarán ejemplos específicos de artistas que utilizan la programación como medio elemental.
Metodología:

Los alumnos empezarán a programar desde el primer día aprendiendo a través de una serie de ejercicios prácticas. Ocuparán de una herramienta de software libre llamado “Processing” para hacer sus tareas.

Requisitos de acreditación:  
90 % de asistencia.
Participantes:  

12 alumnos máximo

Documento de acreditación:  
Constancia firmada por el profesor y la directora del Centro Multimedia
